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ПОЛОЖЕНИЕ 

о Шестом открытом региональном 

Цикле интеллектуальных игр – квизов «IT.ФорУМ» 

 

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1. Цикл интеллектуальных игр – квизов (далее — Чемпионат) ежегодно 

проводится Центрами цифрового образования детей 

«ИнфинITи» Государственного бюджетного общеобразовательного 

учреждения «Лицей информационных технологий» Приморского района 

Санкт-Петербурга (далее — ГБОУ «Лицей ИТ») и Государственного 

бюджетного общеобразовательного учреждения школы № 509 

Красносельского района Санкт-Петербурга (далее — ГБОУ № 509). 

1.2. Чемпионат проводится при поддержке Комитета по образованию, 

Администрации Красносельского района Санкт-Петербурга, Администрации 

Приморского района Санкт-Петербурга. 

1.3. Чемпионат включен в перечень интеллектуальных и (или) творческих 

конкурсов Санкт-Петербурга на 2026-2027 учебный год (распоряжение 

Комитета по образованию от __.08.2026 № ____-р «Об утверждении перечня 

олимпиад и иных интеллектуальных и (или) творческих конкурсов 

Санкт-Петербурга на 2026-2027 учебный год»). 

 

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ЧЕМПИОНАТА 

2.1. Цели и задачи Чемпионата: 

− Развитие творчества школьников и интеллектуальное воспитание 

молодёжи; 

− Популяризация форм интеллектуального досуга школьников; 

− Привлечение талантливой молодёжи к интеллектуальным играм; 

− Активизация творческого потенциала школ для проведения 

внутришкольной работы; 

− Профессиональная ориентация школьников. 

 

3. РУКОВОДСТВО ЧЕМПИОНАТОМ 

3.1. Представитель Организаторов Чемпионата формируют Оргкомитет. 

3.2. Оргкомитет Чемпионата отвечает за организационное, информационное 

и техническое обеспечение Чемпионата. 



3.3. Для повышения объективности проведения Чемпионата формируется 

игровое жюри и апелляционное жюри. Члены игрового жюри не могут 

входить в состав апелляционного жюри. Состав жюри утверждается приказом 

директора ГБОУ «Лицей ИТ» не позднее дня, предшествующего 1 этапу 

чемпионата. 

3.4. Результаты Чемпионата оформляются протоколом Игрового жюри 

и утверждаются приказом ГБОУ «Лицей ИТ». 

3.5. Если команда не согласна с выставленными игровым жюри баллами 

за какой-либо из туров, представители команды вправе обратиться 

к Оргкомитету с просьбой о повторной проверке ответов, сопроводив такое 

обращение аргументацией. Повторная проверка будет произведена 

апелляционным жюри. 

3.6. Решение апелляционного жюри не подлежит оспариванию. 

 

4. УЧАСТНИКИ ЧЕМПИОНАТА 

4.1. Команда, желающая принять участие в Чемпионате, должна подать заявку 

с предоставлением согласий на обработку персональных данных участников 

(см. Приложение 3) в Оргкомитет способом, установленным Оргкомитетом. 

Сроки подачи заявок также устанавливаются Оргкомитетом и публикуются 

на Официальных информационных ресурсах Чемпионата (п. 9.2 Положения). 

Подавая заявку, команда подтверждает, что ознакомлена с настоящим 

Положением и обязуется его выполнять. 

4.2. Чемпионат проводится для команд, сформированных из 6 (шести) 

обучающихся 7-11 классов образовательных учреждений Санкт-Петербурга 

и других регионов Российской Федерации. 

4.3. Все участники команды должны являться обучающимися одного 

образовательного учреждения (получать в образовательном учреждении 

образование по программам основного общего, среднего общего 

или дополнительного образования).  

4.4. Количество команд от каждого образовательного учреждения 

не ограничено. 

4.5. В Чемпионате вправе принять участие команды, не соответствующие 

п. 4.2 и 4.3 настоящего Положения (в том числе команды, частично или 

полностью состоящие из выпускников, педагогов, родителей). Такие команды 

отображаются в общем рейтинге без занятия места, играют «вне зачёта» 

и не принимаются в расчёт при определении победителей, лауреатов и 

дипломантов Чемпионата. Подробнее — в п. 7.4 Положения. 

4.6. В Чемпионате не имеют права принимать участие участники, 

дисквалифицированные в ранее проводимых сезонах Чемпионата. 



 

5. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ЧЕМПИОНАТА 

5.1. Время проведения Чемпионата — с октября 2026 года по май 2027 года 

включительно. Игры, составляющие Цикл, (далее — этапы) проходят один раз 

в месяц. Конкретные даты проведения этапов определяются Оргкомитетом. 

Планируемое расписание этапов: 

− 1 этап: 17 октября 2026 года; 

− 2 этап: 14 ноября 2026 года; 

− 3 этап: 12 декабря 2026 года; 

− 4 этап: 16 января 2027 года; 

− 5 этап: 13 февраля 2027 года; 

− 6 этап: 13 марта 2027 года; 

− 7 этап: 17 апреля 2027 года. 

Начало этапов — 15:00 по московскому времени. 

В отдельных случаях по объективным обстоятельствам возможно 

незначительное изменение плановой даты проведения этапа. 

5.2. Этапы Чемпионата проходят в очном режиме. Команды из других 

регионов могут принимать участие в Чемпионате с помощью средств 

информационно-коммуникационных технологий. 

5.3. Оргкомитет организует онлайн-трансляцию этапов на официальных 

информационных ресурсах Чемпионата и приём ответов участников 

на конкурсные вопросы. 

5.4. По итогам семи этапов 15 команд, занимающие верхние 15 мест 

в рейтинге, приглашаются на очный финал, который проводится в ГБОУ 

«Лицей ИТ». По итогам финального этапа определяются победители 

и призёры. 

5.5. Проведение финала — 7 мая 2027 года. 

 

6. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ЧЕМПИОНАТА 

6.1. Для участия в Чемпионате не требуется специфической подготовки. 

6.2. Критерием отбора участников Чемпионата является заполнение 

регистрационной формы. 

6.3. Команда может быть дисквалифицирована за поведение, противоречащее 

общепринятым нормам нравственности и морали, выраженное в публичном 



пространстве (в частности, в комментариях к онлайн-трансляциям) в процессе 

участия в Чемпионате (или в связи с участием в Чемпионате). 

 

7. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ЧЕМПИОНАТА 

7.1. По результатам этапов формируется рейтинговая таблица команд. 

7.2. Основным параметром рейтинга является сумма очков, набранных 

командами за все этапы, в которых данная команда принимала участие. 

7.3. При равенстве очков по основному параметру дополнительным 

параметром является количество очков, набранных за последний этап: из двух 

команд, набравших одинаковое количество очков, выше окажется набравшая 

большее количество очков в последнем сыгранном этапе. При равенстве 

показателей и по этому параметру — аналогично используются 

предшествующие этапы. 

7.4. Дипломанты Чемпионата определяются на основании рейтинга. 

Количество дипломантов не должно превышать 30% от общего количества 

участвовавших «в зачёт» (п. 3.4) команд. Дипломантами не могут быть 

признаны команды, играющие вне зачёта (п. 3.4).  

7.5. Победители и лауреаты Чемпионата определяются на основании рейтинга 

финальной игры. Количество победителей не должно превышать 20% от 

общего количества финалистов. 

7.6. Победители, лауреаты и дипломанты Чемпионата награждаются 

дипломами. 

7.7. Участники Чемпионата, не признанные победителями, лауреатами и 

дипломантами, получают Сертификат участника (в электронном виде). 

 

8. ФИНАНСИРОВАНИЕ ЧЕМПИОНАТА 

8.1. Взимание платы за участие в Чемпионате не допускается. 

8.2. Победители, лауреаты и дипломанты Чемпионата могут быть 

награждены памятными подарками от социальных партнёров Чемпионата. 

8.3. Команды, играющие вне зачёта, также могут быть отмечены подарками 

от социальных партнёров Чемпионата. 

 

9. КОНТАКТЫ ДЛЯ СВЯЗИ 

9.1. Ответственный за проведение мероприятия: Серженко Екатерина 

Дмитриевна, методист ГБОУ № 509, serzhenko_ed@school509.spb.ru, +7 (911) 

034-18-04 

9.2. Официальным информационным ресурсом Чемпионата является: 

− сообщество в социальной сети «ВКонтакте»: https://vk.ru/it.forum. 

https://vk.com/it.forum
https://vk.com/it.forum
https://vk.com/it.forum


9.3. Для оперативной связи с Организаторами следует использовать беседу 

капитанов в сервисе «Сферум» в национальном мессенджере «MAX». 



Приложение 1 

Состав Оргкомитета 

Щестого открытого регионального 

Цикла интеллектуальных игр – квизов «IT.ФорУМ» 

 

Председатель оргкомитета 

Серженко Дмитрий Иванович — директор ГБОУ «Лицей ИТ» 

 

Сопредседатель оргкомитета 

Зверева Марина Геннадьевна — директор ГБОУ № 509 

 

Ответственный секретарь оргкомитета 

Лобанова Ольга Викторовна — заместитель директора по учебно-

воспитательной работе ГБОУ «Лицей ИТ» 

 

Члены оргкомитета 

Губкова Наталия Владимировна — главный специалист Отдела 

информационных технологий и цифровизации Комитета по образованию 

(по согласованию) 

Серженко Екатерина Дмитриевна — методист ГБОУ № 509 

Третьякова Юлия Александровна — педагог дополнительного образования 

ГБОУ № 509 

Фархутдинова Лилия Сергеевна — учитель математики ГБОУ «Лицей ИТ» 

Мартынов Вадим Олегович — учитель русского языка и литературы 

ГБОУ № 509  



Приложение 2 

Правила проведения Чемпионата 

1. Каждый этап включает в себя несколько (от 5 до 7) туров, состоящих 

из нескольких вопросов.  

2. Правила тура объявляются перед его началом. 

3. Количество вопросов определяется правилами тура. 

4. Ведущий зачитывает текст вопроса. Текст вопроса также дублируется 

на экране, если это предполагается правилами тура. 

5. Ведущий предоставляет команде время на размышление. 

Продолжительность определяется правилами тура. 

6. По окончании всех вопросов тура командам предоставляется время 

на сдачу ответов регламентированным способом (например, путём 

отправки формы). 

7. Игровое жюри осуществляет проверку ответов. 

8. За каждый правильный ответ команда получает количество очков, 

определяемое правилами тура. 

9. В конце этапа игровое жюри суммирует набранные командами за этап 

очки и выводит окончательный результат игры. 

10. По результатам туров формируется рейтинговая таблица команд за этап. 

11. Основным параметром рейтинга является сумма очков, набранных 

командами за все туры этапа. 

12. При равенстве очков по основному параметру дополнительным 

параметром является количество очков, набранных за последний тур: из 

двух команд, набравших одинаковое количество очков, выше окажется 

набравшая большее количество очков в последнем сыгранном туре. При 

равенстве показателей и по этому параметру — аналогично 

используются предшествующие туры. 
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